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Syftet med denna studie var att underséka metoder for att manipulera publikens rumsliga
uppfattning av ljud inom scenkonst. Denna studie behandlar specifikt hur man kan skapa en
auditiv illusion, en sé kallad "ljudvilla", dér ljudet upplevs komma frén en annan plats dn
hogtalarnas faktiska position — i detta fall som om ljudet sker utanfor den faktiska spellokalen

(Guldfoajén pa Kungliga Operan).

Hur kan ljud fas att verka komma frn en annan plats dn hogtalarnas uppenbara position? Hur
kan man genom experimentell ljuddesign och okonventionell hogtalarplacering aterskapa ljud

utanfor rummet, och vidare anvénda dessa hogtalare med ocksa ett forhojt semiotiskt uttryck?

Studiens praktiska material utgjordes av passiva hornhogtalare, forstirkare, och en dator med
DAW (Digital Audio Workstation). Under slutproduktionen 1 Guldfoajén anvéndes totalt atta
hogtalare. Inspelat ljudmaterial fran produktionens sdngare och konsertpianist, samt
egenskapta ljud och musik har ocksé legat till grund for experimentet.

Experiment utfordes inledningsvis i en mindre verkstadsmiljo och dérefter i spellokalen
(Guldfoajén). Metodiken som anvindes var golvliggande hogtalare riktade uppét, sina egna
horn, for att sprida ljudet diffust med hjélp av lokalens kénsliga akustik. Detta kombinerades

med digitala ljudeffekter sdsom reverb, delay for att vidare diffusera ljudkallan.

Med empirisk bakgrund konkluderas att denna illusion av ljud lyckades till stor del; hogst
effektivitet pavisades om man satt i mitten av rummet dér avstandet till de yttre hogtalarna
var som storst, och blir mindre dvertygande ju ndrmre du sitter en av de hogtalarna i hdrnen.
Att rikta hogtalare mot reflekterande ytor och utnyttja rummets rumslighet forstarkte alltsa
effekten 1 denna studie, som kan forstirkas négot ytterligare ndr man placerat hogtalarna
utom synhall for publiken. Dessa resultat dr for ljuddesigners och scenkonstnérer som stravar
efter att skapa immersiva miljéer och psykologisk pdverkan, en metod vérd att experimentera
med. Ar det s4 att rummets akustik och utformning inte tilliter denna illusion att ske kan man
testa anvénda paneler, tyger och viaggar for att skapa en ljudlig rumsavskiljning. Det ger dven
praktiska insikter 1 hur man kan arbeta med rumslig ljuddesign 1 akustiskt kdnsliga och/eller

praktiskt restriktiva lokaler, dér traditionell hogtalarplacering inte dr mojlig.



